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Pillars of the Sea

De milenii, oceanele au fost o sursa de
viata, mister si posibilitati nesfarsite. Ele
leaga culturi, sustin economii si adapostesc
o retea extraordinara de vietati marine. Dar
astazi, echilibrul marilor este in pericol.
Schimbarile climatice, poluarea, pescuitul
excesiv si distrugerea habitatelor continua
sa ameninte ecosistemele lor fragile.

In Pillars of the Sea, jucdtorii intrd in pielea unui personaj care
depinde de ocean si il protejeaza — oameni de stiinta, pescari,
factori de decizie, activisti si comunitati de coasta. Fiecare
personaj se confrunta cu propriile provocari, dar toti au un
scop comun: sa gaseasca solutii pentru a proteja
biodiversitatea marina.

Fiecare decizie poate inclina balanta — va reusi echipa ta sa
faca fata provocarii si sa pastreze echilibrul marii? Tine minte:
orice alegere are consecinte, iar jucatorii trebuie sa
colaboreze pentru a crea un viitor sustenabil.

2°%°%Cine poate jucq?

Numar de jucatori: 3 panala 6
Varsta: 12+

Nu sunt necesare cunostinte de stiinte ,
marine si maritime. Inveti in timp ce joci! ’ D
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1 tabl3d de 5 pachete
jOC - avcé.tel3
o carti Tide
Urmareste Turn -
starea celor Ascunse
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jOCUIUi si element de
completeaz-o surpriza!
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speciald de joc, ocupatia sa, ce este
important pentru el si provocarile cu
care se confrunta in munca sa.

5 pachete a cate 5 carti Quest - cate un
pachet pentru fiecare bazin marin,
corespunzand culorilor pieselor de puzzle
si ale tablei de joc. Fiecare carte prezintd
un scenariu cu trei decizii posibile.

10 piese de puzzle - Se obtin dupa luarea
deciziilor de pe cartile Quest. Exista doua
pentru fiecare mare, corespunzand
culorilor de pe spatele cartilor Quest si de
pe tabla de joc.

1 manual -
Consulta acest
manual pentru
a descoperi
rezultatele
deciziilor luate
de pe cartile
Quest. Contine
si un glosar.

Pioni - Nu sunt inclusi pioni. Foloseste
ce ai la indemana, precum bile plate,
pietricele, scoici sau confectioneaza
stele din hartie origami.
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Pillars of the Sea este un joc in care jucatorii lucreaza ca o
echipa, castigadnd sau pierzand cu totii impreuna. Ai nevoie de
trei pana la sase jucatori pentru a juca.

Exista patru piloni esentiali pentru restabilirea echilibrului in
oceane:

* Biodiversitate: varietatea vietii din ocean, de la pesti
si moluste la alge si plancton

—4 Economie: modul in care societatea foloseste
e resursele oceanului pentru a crea bogatie

m Echitate sociala: un acces just si corect la resursele
- oceanului pentru toata lumea

@ Sanatate: impactul schimbarilor din ocean asupra
sanatatii umane

Echipa se confrunta cu diferite scenarii care acopera toate marile
europene, iar jucatorii vor trebui sa decida impreuna cum vor sa
abordeze aceste provocari. Fiecare decizie face echipa sa castige sau
sa piarda puncte pe cei patru piloni afisati pe tabla de joc. Atentie:
daca un pilon ajunge la zero, echipa pierde.

De fiecare data cand echipa ia o decizie, se castiga o
piesa de puzzle, care se asaza pe marginea tablei de
joc pentru a forma un cerc. Sunt zece piese de puzzle
de colectat, cate doua pentru fiecare mare.
Completeaza puzzle-ul mentinand toti pilonii peste
zero pentru a castiga jocul si a salva oceanele.

Ai grijd la surprize! in fiecare pachet de carti

Quest sunt ascunse cateva carti Tide Turn, cu un eveniment aflat
in afara controlului echipei. Cand un jucator trage o carte Tide
Turn, nu se ia nicio decizie: echipa muta punctele in sus sau in
jos pe piloni si trece la runda urmatoare.
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‘st Cum se joacad foeess

1 Echipa asaza patru pioni
pe tabla de joc, cate unul
in mijlocul fiecarui pilon.

2
Amesteca fiecare

pachet de carti Quest,
asigurandu-te ca sunt
incluse cartile Tide
Turn. Asaza fiecare
pachet pe masa,
departe de tabla de
joc, cu spatele in sus.

3 Asigura-te ca piesele de
puzzle sunt la indemana.

4 Fiecare jucator alege o
carte de personaj.
Fiecare personaj are o
abilitate speciala care
poate schimba cursul
jocului, asa ca alege cu
grija! Jucatorii isi citesc
Cu voce tare cartea
restului echipei si o
asaza in picioare in fata
lor.

5 Daca puterea speciald a

unuia dintre personaje
trebuie folosita inainte de
inceperea jocului,
foloseste-o in aceasta etapa.

Despre abilitatile
speciale: Unele abilitati
pot fi folosite o singurd
data, altele sunt valabile
pe tot parcursul jocului,
asa ca citeste cartea cu
atentie. Fiecare jucator
poate alege sa
foloseasca abilitatea
speciala a personajului sau
in orice moment al jocului si
sa incline balanta... chiar
daca nu este randul lui sa
joace o carte Quest! Ganditi
ca o echipa!



6 Cel mai tanar jucator
incepe tragand o carte
Quest din pachetul ales
de el. Cartea Quest
prezinta un scenariu cu
trei decizii posibile.
Echipa discuta scenariul,
dar jucatorul aflat la
rand este cel care ia
decizia. Nu exista
raspuns corect sau
gresit, dar fiecare
alegere a echipei va
avea un impact.

) Arctic
Py ocean

Ai gasit un cuvant
evidentiat pe o carte
Quest? O definitie este
disponibila in manual,
in cazul in care echipa
are nevoie de ea.

7 Dupa luarea deciziei,
verifica rezultatele in
manual (numarul

paginii

corespunzatoare este
scris pe cartea
Quest) si muta pionii
in sus sau in jos pe
piloni conform
instructiunilor. Ia-ti
timp sa citesti
rezultatele cu voce
tare echipei: acest
lucru poate ajuta la
rundele urmatoare.

8 Jucatorul ia o piesa de

puzzle de aceeasi
culoare cu cartea Quest
si 0 asaza pe marginea
tablei de joc, acolo unde
culoarea se potriveste.

| Arctic
bg °cean

Jocul continua in sensul acelor de ceasornic,
iar jucdtorul urmator trage o



carte Quest din 11 Dupa ce echipa a

pachetul ales si colectat cele doua piese
continua ca la de puzzle de la aceeasi
punctul 6 de mai sus. mare, jucatorii pot in

continuare sa traga
carti Quest din pachetul
corespunzator daca
doresc, dar nu vor mai
castiga alte piese de
puzzle.

1@ Daca un jucator
trage o carte Tide
Turn, echipa muta
pionii in sus sau in
jos pe piloni conform
instructiunilor.
Echipa nu castiga Jocul se termind fie cand echipa
nicio piesa de puzzle. céstigd

completand

puzzle-ul,
fie cand
pierde

aducand un
pilon la 0.

°%°%"% Nivel de dificultate *%-°%-°%

Iata cateva variante care fac lucrurile mai interesante: C,.J
e o

La inceputul jocului, in loc sa asezi
pionii in mijlocul fiecarui pilon, asaza-i cu 1
sau 2 puncte mai jos. Pilonii au un risc mai
mare de a ajunge la 0.

In loc sd grupezi cartile Quest pe mari, amesteci-le
pe toate. Jucatorii vor trebui sa traga cartea din varful
pachetului, indiferent de marea pe care o reprezinta.
Astfel jocul devine mai lung, deoarece echipa se va baza
pe noroc pentru a obtine o carte Quest corespunzatoare
marii de la care le lipseste o piesa de puzzle.



Acest joc a fost dezvoltat in
cadrul proiectului
Mr.Goodfish3.0, finantat prin
programul de cercetare si
inovare al Uniunii Europene,
Horizon Europe, si prin
Misiunea UE , Restore our
Oceans & Waters”, care isi
propune sa protejeze si sa
refaca sanatatea oceanelor si
apelor dulci europene prin
cercetare si inovare,
implicarea cetatenilor si
investitii in economia albastra,
cu o tinta pentru 2030.

Jocul face parte din campania
de constientizare
Mr.Goodfish3.0 pentru
consumul responsabil de
produse marine, de apa dulce
si din acvacultura. Campania
noastra va propune si alte
materiale pentru a creste
gradul de constientizare

in randul cetatenilor, tinerilor,
copiilor si profesionistilor din
domeniul produselor marine.

In special, vom imbun&tati
aplicatia Mr.Goodfish existenta
cu noi recomandari de specii
de produse marine din toata
Europa, pentru a incuraja un
consum mai echilibrat si
responsabil de produse din
mare.

mm\/rei s3 faci

parte din campanie?
Contacteaza-o pe
managerul de
comunicare al proiectului
nostru, Clara Boissenin,
la cboissenin@ecsite.eu

»Aflé mai multe pe
www.mrgoodfish.com

Licenta: CC-BY-SA
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Finantat de Uniunea Europeand. Opiniile si punctele de vedere exprimate
apartin insa exclusiv autorului/autorilor si nu reflectd neaparat pe cele ale
Uniunii Europene sau ale Agentiei Executive Europene pentru Clima,
Infrastructura si Mediu (CINEA). Nici Uniunea Europeanad, nici autoritatea
finantatoare nu pot fi considerate responsabile pentru acestea.
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